Vol’né rovnobezné premietanie

premietanie — je zobrazovanie geometrickych telies na plochu (z 3D =>2D)
— zachovava sa pri iiom rovnobeznost,
— diky stran sii redlne,
— iba bocné hrany sa skresluju na polovicu pod uhlom 45°
— zaraduje sa do stereometrie (Cast geometrie)

Kocka

— je pravidelné teleso, ktorého steny tvori 6 rovnakych Stvorcov,
— je Specialnym pripadom kvaddra,

— pocet vrcholov ...... ,

— pocet hran .....,

— pocet stien .....,

— steny su na seba kolmeé,

— patri medzi platonovske telesa.

Vrcholy kocky oznaé na kocke vlP’avo modrou farbou a pomenuj ich.
Na kocke vpravo d’alej rovnakou farbou vyznac rovnobeZné hrany.
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Na kocke ¢.1 vyznac podstavy, na kocke ¢.2 vyfarbi boc¢né steny a na kocke ¢. 3
vyfarbi prednu a zadnu stenu. Aku vlastnost’ na jednotlivych obrazkoch
pozorujeme?




Ulohy:
1. Nacrtni 3 kocky vo vol’nom rovnobeZnom premietani:

2. V kocke oznacenej ABCDEFGH vypis priklady Pubovol’nych dvojice
rovnobeinych hran.

3. V kocke oznacenej KLMNOPRS vypis priklady Pubovol’nych dvojice
rovnobeZnych stien.




